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ыта учиТеля начальных классов мкоУ <ёIиркатинская

Рбудиновой Салихат Абуязпдовны
'обучения>) - это совокупность методов и средств обработки,

представления. изменения и предъявления учебной информпции, с лругой - это наука о

способах воздействия преподавателя на учеlIиков в процессе обучения с использованием

необходимых техничa"п"" или информационных средств, Педагогическое мастерство

уIитеJIя состоиТ в том, чтобы отобрать ЕужЕ[ое содержание, примеЕить оптимаJIьные

методы и средства обуrения в соответствии с програtrлмой и поставленными

образоваТельнымИ ЗаДаЧаI,IИ. Технология обуrения - системIIая категория, структурными

составJIяющими которой явJIяются:

о IJели обучения;

о содержаниеобу{ениrI;

. средствапедагогического взаимодействия;

. организация уrебного IIроцесса;

о }ЧеНИК, УЧИТеЛЬ;

о рез}льтатдеятельности.

в наrпем образовательном rIреждении я вIIервые обобщаю опыт работы по теме <<место

современных педагогических технологпй всредней школе в рамках Фгос>,

IJ,ель моего обобщения опыта работы в том, T тобы не убить интерес ученика к работе, а

стремиться развивать его, не оставляJI чувства тревоги и неуворенности в своих силах,

Главное в этом - увilкение к личности rIеника. Этому способствуют

даЕные педагогические технологии в IIачальной школе, которые я представляю в

опыте работы, а именно, информаuионно- коммуникационные,
здоровьесберегающие, проектную деятельность, групповую и парную рабоry,

Конфучий писшI: "УчителЬ и уIеник растут вместе", Современные технологии позвоJUIют

растИ как )rченика]\d, так 
" у,r"r"rrо. Так лумаrо и я, что развивчIясь и подбирая новые

формы работы' я развиваюсь сама и эффективIIо даю знания своиМ )л{еникаNr.

перед учителем образовательного учреждепия стоят задачи:

_ . оIIираться на достижения IIредьцущего возраста;

. стремИться мобилизовать потеIIциаJIьные возможности конкретного возраста;

. подготовить "почву" для последующего возраста, т. е. ориентироваться не только

Еа наJIичНый уровеПь, но и на зону ближйшего развития мотивов к учебной

деятельности.

существует множество интересных определений сущности педагогических технологий -

терминц ставшего довольIIо IIопулярным в последнее десятилетие:

. ТехноЛогия - это совокУпностЬ приемов, применяеМьIх в каком-либо деле, в

искусстве ("Толковый словарь русского языка"),

. Педагогическая технология - совокушность психолого-педагогических установок,
опредеJIяЮщих социальньй набор и компоновку форм, методов, способов, приемов

обучения, воспитательньIх средств; она есть инструментарий педагогического

процесса (Б. Т. Лихачев).

. Педагогическая технология - это содержатольная техника реаJIизации у{ебного
процесса (В. П. Беспалько).



, ПедагогическаrI технология - это описание процесса достижения плaнируемых
результатов обучения (И. П. Волков).

, ПедагогическаJI технология - это продуlианнаJI во всех детаJIях модель совместной
педirгогической деятельности по проектиров€lнию, оргilнизации и проведению
учебногО процесса с безусловным обеспечением комфортных условий для
учащихся и гIителя (В. М. Монахов).

. Педагогическая технология - системная совокупность и порядок
фУНКЦионирования всех личностньгх, инструментаJIьньIх и методологических
средств, используемых для достижения пед{гогических целей (м. в. Кларин).

таким образом, педагогическаJI технология функционирует и в качестве образования и
на)aки, исследующей наиболее рациональные пути обуrения, и в качестве системы
способов, принципов, применяемьгх в обуrении, и в качестве реi}пьного процесса
обучения.

Новые социаJIьные запросы опредеJUIют цели образования кЕж общекультурное,
личностное и познавательное развитие учаrI{ихся, обеспечивающие такую ключевую
компетенцию образования как ((научить учиться>.

важнейшей задачей современной системы образования явJIяется
формирование совокупности (gниверсальных учебных
действий>>, обеспечиваIощиХ (ý/мение учиться), способность личности к саморазвитию и
са]\,lосовершенствованию путем сознательного и активного присвоения нового
социаJIьного опытa а не только освоение учапIимися KoHKpeTHbD( преддdетных знаний и
навыкоВ В Pa]\iIKax отдельньгх дисциплин. При этом знания, умения и нtlвыки
формируются, применяются и сохраняются в тесной связи с ilктивными действиями саJ\4их
учатцихся.

сегодня представление о том, что школа должна давать прежде всего зн€tния, р{ения,
н€tвыки, т,е, служИть своегО рода раздаточныМ пунктом, складом готовьIх знаний,
признаетСя неактуаЛьным. Задачей современной школы должно стать формирование
человека, совершенСтвующего себя, способного саI\iIосТоятельно принимать решения,
отвечать за эти решениrI, нilходить пуги реitлизации, т.е. творческого в широком смысле
этого слова. Эта задача посильнаlI и для напiей школы.

Современные педагогические технологии обладают существенным признЕжом - ншIичием
чётко поставленной цели обучения и соответствующего ей педагог"оъ"*о.о результата,которые могут быть обоснованы' вьцелены в явном виде и характеризуются 1^rебно-познавательной направленностью. .щети приобретаrот знания на наr{ной основе.

.Щействительно, использование в учебном процессе новых технологий активизирует
rIащихсЯ на протяжеЕии всего урока, формирует их познавательныо интересы и
стремление к овладению знаниями, ок€tзывает положительное воспитывающее действие.

Я считаю, что одним из условий. при кот,ором педЕtгогические
технологии эффективны, является желание детей работать в парtж, группах, на
интерактивной доске, использовать дидактические игры, исследовать и добывать новые
знания.

Включение в урок дидtlктических игр и игровьD( моментов с использованием
информационно-коМмуЕикационньIх технологий способствует совершенствовtlнию
процесса обучения, позволяет разрядить эмоциональную напряженность и создать более
благоприятный климат для усвоения материала.



Большая часть знаний, умений и навыков, поJtученных на традиционных )Фокilх, не
используется учащимися во внеурочной деятельности, и их практическt}я ценность
уграчивается, а прочностЬ существенно снижается. Использование знаний, умений и
НilВЫКОВ В ИгровоЙ компьютерноЙ среде приводит к их актуzIпизации, а желание играть - к
мотивации их приобретения.

У МЛаДШего школьника лучше развито непроизвольное внимание, которое становится
ОСОбеННО Концентрированным, когда ему интересно, учебный материыI отличается
наглядностью, яркостью, вызывает у школьника положительные эмоции, а компьютерные
ТеХНОЛОГИи, бесспорно, создilют гораздо более высокиЙ уровень наглядности.

ТаКИМ ОбРаЗом, использование информационно-коммуЕикациоЕньD( технологий в
1^rебНОм процессе начальной школы отвечает функционаJIьным особенностям и
психофизическому развитию младших школьников, а организация обl^rения с
использованием информационно-коммуникационных технологий выигрывает по
сравнению с традиционным обучением. В этом новизна и инновационность
педагогического опыта.

Современное обучение должно проводиться таким образом, чтобы у учяпIихся
ПРОбУЖДа_пся интерес к знчlниям, возрастала потребность в более поJIном и глубоком их
усвоении, развивЕrлась инициатива и сапdостоятельность в работе.

в процессе обучения учаrциеся должны не только овлацеть установленной системой
научных знаний, lмений и навыков, но и развивать свои познавательные способности и
творческие силы.

,Щля этогО необходиМо, чтобЫ в школе особое место зilнимали такие формы занятий,
которые обеспечивают активное rIастие в уроке каждого ученика, повышают авторитет
знаний и индивиДушIьную ответственностЬ школьников за результаты учебного труда.
Эти задачИ можнО успешнО решатЬ череЗ технологпю игровых форм обучения, а
именно тренажёров.

_ Значение игры на уроках трудно переоценить. Здесь р€ввивается кругозор
ребенка, сообразительность, Игра дает возможность перекJIючиться с одЕого вида
деятельности на другой и теМ самыМ сниматЬ усталость, yгoMJUIeMocTb. Игры своим
содержанИем, формОй организации, правилами и результативностью способствуют
формироВаниЮ умений анаJIизировать, сравнивать, сопоставлять. Это влияет наразвитие
внимания, наблюдательности, п€lмяти, пространственньж предст€lвлений, воображения,

игровые технологии строятся как образование, охватывilющее определенную часть
1^лебногО процесса и объединенное общим содержанием, сюжетом, персонaэкем. При этом
игровой сюжет развивается параллельно основному содерж{lнию обуrения, помогает
активизировать уtебный процесс, усв€мвать ряд учебных элементов.

информационно-коммуникационные техfl ологии. Использование Икт позволяет
учителю проводить }роки на высоком эстетическом и эмоционаJIьном )ровне,
обеспечивает наглядность, привлекает большое количество дидiжтического материшIа,
повышает объём выполняемой работы на ytr}oke, обеспечиваот высокую степень
диффереНциациИ об1..rения, усиливает положительную мотивацию оЬуrarr"",
активизиРует познаВательную деятельность обу.rающихся. Использование презентаций,
игровых дисков) умение учаrцихся работать.в интерактивном режиме спосоБствуЕт
повышЕниЮ кАчЕстВА оБрАзОвАниJI. Учащиеся с удовольствием работают на
интерактивной доске на уроках русского языка, математики, Изо, окружающего мира.
ИспользоВание ИКТ на уроке позволилИ в полной мере реализовать осЕовные принципы
zжтивизации пбзнавательной деятельности :



_ .: .l;:ltП РаВеНСТВа ПОЗИЦИЙ.

-..:;tнцип Jоверительности.
: liринuип обратной связи.

: Принuип занятия исследовательской позиции.

Здоровьесберегающие технологии.

Самый драгоценный дар. который человек tlол)iчает от природы - здоровье. Поэтому для
фОРМИРОВаНия) сохранения и укрепления целостного здоровья человека в деятельность
нашего образовательного учреждения, в час,гности, в начальную школу,
ВНеДРЯЮТСЯ ЗДОРовьесберегающие технолOгии, которые помогают решить ва;кнейшие
ЗаДаЧИ - СОХРаНИТЬ ЗДоровье ребенка, приучить его к активноЙ злоровоЙ жизни. Мы
ПРОДОЛЖаем поиски педагогических технологий, позволяюUlих решить задачу совмещения
ВЫСОКОЙ ПРОдуктивности учебного процесса с такими педагогическими технологиями,
которые позволяют сохранить, а в некоторых случаJIх и укрепить }ровень имеющегося
здоровья. Это:

- учет возрастных особенностей;

- лифференцированное обучение:

- игровые технологии:

- динамические минутки и паузы у первоклассников, введение третьего часа физкультуры.
}qаrциеся с удовольствием выполняют и
музыкщIьную гимнастику; релаксацию и

Групповая и парЕая работа.
Совместная учебнаЯ деятельЕость характеризуется умением кa:кдого из )ластников
ставить цели совместной работы, определять способы совместного выполнения задаrrий и
средства контроля' понимать и r{итывать при выполнении задания позиции Других
участников. .щеятельность учителя на уроке предполагает организацию совместного
действиЯ детей как внугри одной группы, так и между группаN,Iи: )читель напр1вляет
обучаrощихся на совместное выполнение зад€}ния.

I_{ели организации работы в группе:

- создание учебной мотивации;

- пробуждение в учениках позн.rвательного интереса;

- развитие стремления к успеху и одобрению;

- снятие неуверенности В себе, боязни сделать ошибку и полrIить за это порицание;
- развитие способноСти к самостоятельной оценке своей работы;
- формировilние умения общаться и взаимодействовать с другими обу.rшощимися.
во время работы обучающихся в группах я могу занимать следующие позиции -
руководителя, (режиссера) группы; выполнять функции одного из уrастников группы;
быть эксПертом, отслеживающиМ и оценива"Iощим ход и результаты групповой работы,наблюдателем за работой группы.

ЧастныМ случаеМ групповоЙ совместной деятельнОСти обу^rающихся является работапарами. Эта форма учебной деятельности может быть использована как на этапе
предварительной ориентировки, когда школьники выделяют (с помощью учителя или

проводят пtlльчиковую, подвижную,
гимнастику дJIя глЕв.

\



GштоrТе.;Iьно) солержание новых для н,их знаний, так и на этапе отработки

ETCpxr.Il п коптроля за процессом усвоения.

Технология проблемного обучения.

шспо;rьзование метода кейс - технологии. Решlизация системно -деятельностного

пол(ода кiж основного в ФГОС, на мой взгляд, возможна с помощью кейс-метода, Метод

кейс - стади выступает:

- как технОлогиЯ коллектиВного обуrения, важнейшими составляющими которой

выступtlЮт работа в группе и взаимный обмен информаuией;

- интегрирует в себе технологии развивающего обучеЕия;

- выступает как специфическая разновидность проектной технологии, идет формировЕшие
проблемы и прей ее решения на основании кейса, который выступает одновременно в

виде технИческогО задания и источника информации дJU{ осознания эффективньrх

действий.

метод кейс - стади в образовании берёт своё начало в двадцатых годах прошлого века, он
можеТ быть назван методом анаJIиза конкретных ситуаций. Суть метода в следующем: дJIя

организации обуrения исполЬзуются описания KoHKpeTHbIx ситуаций (от шrглийского
(case) - случай). Учащимся предлагают осмыслить реапьную жизненную ситуацию,

описание котороЙ одновременно оц)ЕDкает н.е только какую-либо практическую проблему,

но и актуаJIизируеТ определенный комплекс знаний, который необходимо усвоить при

разрешенИи данноЙ проблемы. При этом ca]vIa проблема не имеет однозначньrх решений.

кейс - метод готовит мудрого человека, умеющего предвидеть буryщее и вести себя

так, чтобы это булущее работало на него.

Алгоритм работы с кейсом.

Обучение при помощи кейс - технологии является сложным процессом, который не

поддается полной алгоритмизшIии. В связи с этим предложеннаJI ниже схема описывает

толькО лишЬ те операцИи, которые <формально представимы). Творческие же действия
алгоритмизировать достаточно сложно.

. ознакомление с текстом кейса (ознакомление с текстом кейсаможет
происходить на предыдущем уроке или же лома).

. организация обсуждения кейса (организачия обсуждения кейса предполагает

формулиРование вопросов, iжцентирование внимания учащихся на обсуждение
кейса, вкJIючение их в дискуссию).

. Управление дискуссией (управление дискуссией предполагает активизацию тех

rIащихся, которые не участвуют в обсуждении и сдерживаЕие тех, кто СЛИШКОМ

активен, также необходимо поддержание эмоционаJIьного тонуса обсУжДеНИЯ И

недопущение конфликтов).

. оценИвание участниКов дискуссии (оценка содержания выступлений отдельньD(

учащихся).

. Подведение итогов дпскуссии (ана_шиз хода дискуссии и оцонивание ее

участников).

Технология использования игровых методов.

Понятие ((и гров ые педагогические техноло гии)) включает достаточно обшИРНУЮ ГРУППУ

методов и приемов организации педагогического IIроцесаа в формо РаЗЛИtШЬD(



пqцагогических игр. Они обладают существенным признаком - четко поставленной целью
обуrения и соответствующим ей педагогическим результатом.

При использовании дидактических игр-тренarкеров я руководствуюсь необходимостью
повысить качество усвоения программного материала и стремлением сделать процесс
обуrения ярким и интересным) что, в свою очередь, способствует развитию уrебной
мотивации и познавательной активности младших школьников. Учитель может включать
в урок работу с тренажером на различных этапах: буль то актуализация знаrrий )лаIцихся
или зЕжрепление и повторение из}л{енного материа-гrа (устный счет, словарно-
орфографическая работа и т.д.)

Хорошо организованные игры имеют большой воспитывающий потенциал. Они
помогают вырабатывать определенные качества личности: усидчивость, терпение,
взаимоувilкение, взаимопомощь, аккуратность. Все это вместе взятое и позволяет
активизировать мышление, формировать устойчивый интерес к орпrнизовilнности
(умению не только командовать, но и разумно подчинягься).

В результате систематического использования игровьтх форм обl^ления
повышается темп работы на уроках, возрастает активность r{ащихся в стремлении
сzlN,lостоятельно найти решение поставленнсй задачи.

Техпология <Портфолио))

Портфолио (в широком смысле этого слова) - это способ фиксирования, накоппения и
оценки (вкrпочая самооценивание) индивидуальньD( достижений школьника в
определенный периол его обучения.

,Щля первоклассников изначально оно является своеобразным мониторингом в
безоценочной системе обучения, для др).гих учащихся - возможность сiш\,lооценки (ученик
видит свои успехи и неудачи, сравнивает себя с одноклассниками). В нашем кJIассе и
школе объявлен конкурс <Портфолио>.

Какую бы педагогическую технологию мы ни применяли в уrебном процессе, все же
Реапизуется она через систему уrебньтх занятий, поэтому задача педагога состоит в том,
'ггобы обеспечить включение кarкдого ребенка в разные виды деятельности. Овладение
УЧаЩимися УУ.Щ создают возможность самостоятельного успешного усвоения новых
ЗНаниЙ, умениЙ и компетентностеЙ на основе формирования умения учиться. Начальная
шкоЛа способна решить новые задачи, поставленные перед россиЙским образованием, в
ПерВую очередь обеспечить условия дJuI развития ребенка как субъекта собственной
ДеЯтелЬности, субъекта развития (а не объекта педагогических воздействий уrителя).
ИМеНнО так формулируются задачи начаJIьного образования в ФедераJIьньD(
государственньIх стаIIдартах общего образования.

УЧеНИе - ЭТО радость, а не только долг, r{еЕием можно зчrниматься с увлечением, а не
только по обязанности.

.ЩОСТИЖение высоких результатов начального образовzlния по ФГОС невозможно без
УСЛОВИЙ Реализации основной образовательной программы, особое место в которых
занимает учебно-методическое и информационное обеспечение.
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