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Анuшmчческая справка.
1.1.Использование педагогом в обDазовательном проц
обDазовательных технологпй и методик.

Новые приоритеты в образовании побуrждают rштелей к поиску HoBbD( совремеЕньrх
эффективньгх технодогий преподавания, позвоJIяющих достиIь более высоких результатов
обучения и воспитания, внедрять новые образоватеJIьные технологии в 1r.rебньтй процесс.
Одной из ocHoBHbD( задач yIитеJIя явJIяется развитие у учащихся иЕтереса к учению,
Творчеству, т.к. интерес и творчество в уrебном процессе явJuIется мощным инструментом,
побуждшощим учеников к более глryбокqму познtшию предд,rета и ршвивающим их
СпОсобности. Одним из пугей решоЕия этоЙ проблемы явJIяется применение coBpeMeHHbD(
ОбуT аrощих технологий в уrебном rrроцессе, позвоJIяющее разнообразrrгь формы и средства
обl"rения, повышающее творческую €lктивность }чащихся.
На своих уроках Салихат Абуязидовна применrIет совремеЕные образовательшые
ТехЕологии> где в цеIIтр образовательной, системы ставит JIичЕость ребенкц стараясь
Обеспечить комфортные условия её развития и реаJIизации природIьD( возможЕостей. Свои
Уроки она сц)оит с rIeToM индивидуальньIх возможностей и способностей уrащихся, при
этом появJIяется возможность дифференццрованЕо помогать слабому учеЕику и удеJuIть
внимание сильному.,
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Результативность
в деятельности
Способствовать сохранению и укреплению здоровья ребенка

Активизация познавательной деятельности

Пробуждение иIrгеллектуальных мотивов )л{ения. Самостоятельность,
уверенность, повышение мыслIлтельной активности

Формирование элементов информационной культуры в процессе
использованиrI
Развивает )rмение отлиtIать реаJrьные явJIения от нереаJIьных, воспитывает
умение владеть собой, быстроry реакции на слово, фонематический сгrух,
с

Технология проблемного
обучения

Игровые технологии

Технология проектного обучения
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